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Det er april og foråret er atter ved at gø¬ 
re Danmark ti! et godt sted. Ude i den 
store verden er Workbench 3.9 kommet 
og det er atter godt at være Amigaejer.. 



Selvom det ikke sker i den strøm som 
det gjorde tidligere, dukker der stadig 
jævnligt nye spil op til vores kære 
Amiga. Der kommer rent faktisk flere 
spil ud nu, end for bare et halvt år 
siden, og de bliver altså ikke dårligere 
skal jeg lige hilse og sige. Et af de 
seneste kan du læse om i dette num¬ 
mer, og det er selvfølgelig Earth2140. 

Internettets lyksaligheder er mange, 
og for nogle er det måske for meget, 
det kan du læse lidt om i IntemetJun- 
kies. Det problem er der selvfølgelig 
ingen af os der har, men det kan jo 
være rart at læse lidt om det, så kan 
man tænke sit, og tage sine forholds¬ 
regler og forbrug op til overvejelse. 

Du kan selvfølgelig finde nogle andre 
Internet adresser i rubrikken In- 
terNET. Denne gang er det omtegne¬ 
serier, Leksikon (Ordbøger, landkort, 
leksika, biografier, mål osv.) og til 
slut en dansk hjemmeside kun for 
sjov. 

Nogle siger vores printer behøver 
hjælp til at blive pænere eller flottere. 
Så er det jo godt at hjælpen ikke er 
længere væk end TurboPrint? (den 
sidste nye version), som du kan læse 
meget mere om inde i bladet, og så si¬ 


den købe hos Kiwi Multimedia og 
også i Betafon. 

Som omtalt i den lille klumme, så er 
Workbench 3.9 kommet og den kan 
du læse lidt om i bladet. Jeg vil dog 
stærkt pointerer at det ikke skal læses 
som en gedigen test for det er det 
ikke, men se den som det den er, de 
første prøver på at se på det nye 
styreprogram. Og vel at mærke 
afprøvet på en maskine som kun lige 
akkurat opfylder kravene, ja i virke¬ 
ligheden opfyldte den ikke alle 
kravene. Læs om det i bladet og køb 
det så hos Kiwi Multimedia. 

Hjælp: 

Spillet ’Shisen-Sho ’ som ligger på 
Aminet 41 (fylder 10.5 Mb udpakket), 
kræver sin maskine, og er ikke meget 
for at der er startet andet op. Hvis du 
har eller vil afprøve det så send mig 
en kort beskrivelse af din oplevelse, 
og fortæl samtidig din maskines 
opsætning. F.eks hvilke ændringer der 
skulle til før det ville køre via dit gra¬ 
fikkort. Eller om det kunne lade sig 
gøre i det hele taget. 


Amiga forever 
Karl Aage 
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Earth 2140 

Dune n har ikke levet forgæves 


Jeg er nødt ti! at erkende, at 
jeg har haft betatester på 
opgaven til denne artikel. 
Min store søn på 18 har i 
perioder næsten overtaget 
kontrollen over min Amiga. 
Det må siges at være ret 
usædvanligt i vore dage. 

Hvad er der sket? 

Knægten sad for flere år siden og 
spillede Dune II på min A-500, og 
siden på A-1200. Det var inden var 
inden vi fik hd, og det kostede såvidt 
jeg husker et floppy-drev. Så fik vi 
hd, og det hjalp jo lidt på sagerne. Så 
fik knægten en PC, og så gik det jo 
som det så ofte gør. 

Amigaen blev uinteressant, og jeg fik 
den for mig selv. Det havde jeg i 
nogle år. Da jeg fik Quake havde 
havde han Quake II at prale med. Så 
fik jeg Napalm. Hmmm.., det lignede 
da noget, syntes han. 

Men efter jeg fik Earth 2140 til låns 
fra e.p.i.c.-interactive, er det ligesom 
jeg har kunnet fornemme en usæd¬ 
vanlig interesse for min efterhånden 
halvgamle A-1200. Stolen foran 
skærmen er sommetider optaget, når 
jeg skal til at udføre et stykke seriøst 
aibejde for bladet. 

Hvad pokker er nu det? Jeg skal til at 


spille, øhh... arbejde, så kører Earth 
hen over skærmen, men udenfor min 
kontrol:) 

En ny milepæl? 

Tjah, det er ihverttilfælde nyt, at jeg 
ikke kan komme til min Amiga. Godt 
jeg har en PS One. Earth er et realtime 
strategispil konverteret fra Pc af 
Pagan-games. Det har været ret 
overset på Pc-siden, de fleste kender 
det ikke. Vel nok fordi det hen ad 
vejen er druknet i reklamebrølet fra 
Westwood Studios i anledning af bla. 
Red Alert. 

Earth er af en lidt mere beskeden 
oprindelse. Det er udviklet af polske 
programmører og udgivet og konver¬ 
teret af tyske firmaer. Men det gør 
absolut iicke Earth til et ringere spil. 
Det er ik’ så sølle endda. 

Oversat fra jysk til rigsdansk; Det er 
et ret godt spil! Der venter mange 
timers underholdning forude, hvis 
man beslutter sig for at spille det 
igennem fra begge sider af. Det bliver 
hurtig "sjovt" selvom man vælger 
letteste sværhedsgrad, og ifølge 
Pagan’s hjemmeside er der op til 50 
missioner ialt. Dertil kommer et utal 
af våben og køretøjer. Velbekomme! 

Lad os spille 

Når man installerer, kan det anbefales 
at lægge så meget som muligt over på 
hd, ca. 100 mb. derved undgår man at 


4 




Faren lurer alle vegne... 

spillet "hakker" fordi cd-drevet er 
faldet i søvn. Så er der kun intro, 
musik og div. videosekvenser der skal 
hentes fra cd. 

Apropos intro, så er den noget af det 
fedeste og flotteste jeg har set siden 
Nemac IV. Den minder en del om 
Terminator 2, altså filmen. Blot kunne 
man ønske sig at den kørte i en højere 
opløsning på PPC, da samme intro 
kører tilsyneladende ligeså hurtigt på 
en 060. 

Men nevermind, første gang spillet 
startes op, bør man gøre sig selv den 
tjeneste at se den intro, den er altså 
god ! Når intro’en så er slut, bliver 
man præsenteret for en skærm, hvor 
man bla. skal vælge side i spillet. Den 
er forøvrigt også ret flot. Ægte 3D. 
Men kig lige i databasen først, der er 


en detaljeret beskrivelse af alt 
tilgængeligt "hardware" i spillet. 

Og der er rigeligt! Så er det bare med 
at vælge side og komme igang. Det 
varer lang tid inden du er færdig :) 

Jeg har spillet ret intensivt i et par 
uger nu, men er kun nået til sjette 
bane. Der er jo også andet der skal 
passes, så det er kum blevet til et par 
timer om dagen. 

Altså, skal vi spille? 

Jo da, vi går igang. 

Spillets sværhedsgrad er modsat Dune 
II ikke lineært stigende. Det bliver 
ganske vist langsomt sværere, men 
nogen gange kommer man til en let 
bane efter en svær, så det vil nok være 
korrekt at sige at spillet bliver mere 
komplekst efterhånden som det 
skrider frem. 
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En bestemt bane starter f.eks. med at 
man skal redde et par civile viden- 
skabsmænd ud af Qendens klør, og de 
er langt væk fra den hjemlige base og 
omringet af fjendtlige tropper, der 
skyder vildt omkring sig. Men heldig¬ 
vis er der et beskyttelsesrum i nær¬ 
heden. 

Det leder man videnskabsmændene 
ind i, og så kan man i ro og mag udra¬ 
dere de skydegale fjender. Derefter 
sender man en mandskabsvogn ned 
efter de to civile. Se, det var allerede 
det halve af den opgave, nu skal vi 
bare have opsporet resten af de 
fjendtlige enheder og sendt dem et 
sted hen hvor der er meget varmt. 

Et af mine yndlingsvåben er en laser¬ 
tank, der med en grim gurglende lyd 
sender to knaldri^e laserstråler hen 
imod den ^endtlige Tiger Hellmaker, 
der har vovet sig for tæt på. Når den 
så er begyndt at dampe, får den gud- 
hjæpemig i tilgift to målsøgende 
raketter, bang bang, færdig med ham 
:) 

I en anden bane får man tildelt en 
håndfuld mænd (androider) og nogle 
tanks med hvilke man skal angribe og 
overtage en svagt befæstet Qendtlig 
base. Når det er sket kan man sætte 
produktionsapparatet igang og tjene 
credits til at udbygge basen, så man 
får adgang til de bedste våben der nu 
er tilgængelige i den bane. For 
Ilenden er ikke slået endnu. Næh nej. 
Der er en betydelig AI indbygget i 
spillet, så modstanderne farer ikke 
bare forvildede rundt. Nej, de er godt 
organiserede. 

Kommer du f.eks. dundrende med en 
totalt overlegen styrke, så flygter 
Renden. Ved en bestemt lejlighed var 
jeg ved at opbygge betydelige trop¬ 
pekoncentrationer to forskellige steder 


i nærheden af fjendens base. Det var 
meningen den skulle tages i en 
knibetangsbevægelse, men pludselig 
blev den ene del af knibetangen udsat 
for et voldsomt angreb, som totalt 
forpurrede mine skumle planer, da det 
viste sig at fjendens base stadig var 
for godt beskyttet til at jeg kunne 
iværksætte et effektivt angreb. Men 
heldigvis er der mulighed for at 
gemme på vilkårlige steder på banen, 
så det er bare med at save inden du 
går igang med noget uoverlagt. 

Så alt ialt må man sige at der er så stor 
dybde i spillet, at interessen kan 
holdes vedlige et godt stykke tid. En 
anden ting som er med til at gøre 
spillet interessant er muligheden for at 
regulere sine styrkers opførsel, dvs. 
man kan gøre dem defensive eller 
offensive, men så har har man heller 
ikke meget kontrol med dem længere. 
De angriber når det passer dem, men 
det kan være en fordel hvis det kniber 
med overblikket, når man er igang 
med et storstilet projekt. Man rent 
faktisk have så urimelig mange 
enheder på banen samtidig, at man 
simpelthen ikke kan nå rundt og passe 
på dem alle når det virkelig brænder 
på. 

Mere endnu 

Ja, vi er ikke helt færdige, den 
tekniske side af sagen skal også lige 
have et par ord med på vejen. 
Grafikken er rigtig flot og detaljeret 
uden dog at være prangende, det kører 
blødt og flydende undtagen når man 
scroller hen over banen, så hakker det 
lidt. 

Earth kører fint på 060 i 640x480, 
faktisk hurtigere end Napalm! 

1800x600 kmi man have en større del 
af banen på skærmen, men det kræver 
PPC-power for at køre godt. Men alt 
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ialt må man sige at spillet ikke stiller 
urimelige krav til hardwaren. 

Lyden er mildest talt ret sølle, men det 
er den efter sigende også i PC 
versionen. Så det har der nok ikke 
været meget at gøre ved. Den får i 
hverttiifælde ikke mine højtalere til at 
ryste. 

Det lyder som nogle våde kinesere der 
futter af i en tom blikdåse! 

De ni musik-tracks i spillet er faktisk 
ret gode, men jeg gider altså ikke høre 
musik når jeg spiller, sfx her om vi 
må be’ selvom den ikke er for god. 

Når jeg så ikke har lyst til at spille 
mere den dag, tager jeg cd’en med ind 
i stuen, kaster den i retning af hifi’en, 
sætter mig i sofaen med en kop kaffe 
og en god bog og nyder musikken. 

Konklusion 

Earth er som før nævnt et aldeles 
glimrende spil, og den dårlige lydside 
bør ikke aftolde nogen fra at købe 
det. Spillet kører fuldstændig stabilt 
på PPC’en via WarpUp, og det er 
værd at bemærke, at det er ikke gået 
ned for mig en eneste gang! 

Det samme kan ikke siges om Wipe 
Out og Heretic II. Det tyder på at 
konverteringen af Earth er foretaget 
med omhu. 

Når man skal starte spillet op, er der 4 
start-scripts at vælge imellem alt efter 
hvilken cpu og opløsning man har 
ressourcer til. Det havde været bedre 
med en prefs.gui hvor man kunne 
gemme alle options en gang for alle, 
cd-rom device osv. 

Der er ingen netværks eller seriel 
support, det kommer først i den 
lovede Missionpack, og det er en 
skam fordi RTS spil som dette, har et 


gameplay der råber efter netværk! Jeg 
har med vilje ikke givet topkarakter 
fordi der trods alt ikke er så meget nyt 
i spillet. De fleste har vist prøvet 
noget lignende før. Men trods alt 
venter der fans af RTS genren en god 
oplevelse, og de der ikke kender den, 
kan anbefales at prøve. Jeg skal helt 
sikkert ud at købe spillet når kopien er 
sendt tilbage. 


Testen er foretaget på en A1200 
240&060 med B-Vision og scsi-hd. 


EAKTII2140 


Udviklet af Topware Inteiracti 
Konverteret af ll^|^ Gaines 
, Udlånt af e.p.i,e. int^racUve 


ve 




Systemkrav (minimum),' 
åSO/^cpu 
24 Mb ram 
5 Mb HD-plads 
€^-kart 
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Mahjongg 

Et brætspil i sit es! 

• Af Karl Aage Hansen 


Det er det klassiske navn til 
det kinesiske brætspil, men 
man kan også finde det 
under mange andre navne 
på alverdens computere. 
Spillet er udkommet til 
næsten alle de computer¬ 
typer der er bragt på banen. 

Selv så jeg den første version på en 
C64 (hvor der var over 65535, 
forskellige måder brikkerne kunne 
være blandet på). Den findes i en 
masse versioner til vores kære Amiga. 
Som købespil, som Shareware, som 
PD, som fireeware osv. Den findes dog 
også til Mac, PC osv. 

Men hvad er det egenligt for en type 
spil, udover at være et bræt-spil. Lad 
os derfor lige se hvad de skriftkloge 
skriver i f.eks. Lademanns Leksikon: 
Mah-jong (kinisisk): Kinisisk 2-4 
mands spil med 144 brikker eller kort 
i 6 serier. Hver deltager får 13 
brikker, som efter bestemte regler 
samles i grupper. 

Når jeg ser og hører om et brætspil på 
til en Amiga (computer), så er der 
som hovedregel ikke den store fordel 
for spilleren, for de fleste brætspil er 
opfundet og bedst til at blive spillet på 
den måde de er opfundet til. Man kan 
spille Matador, Ludo, Dam og Mølle 
på sin computer, men helt ærligt så 


mister de spil noget af charmen når de 
bliver til et computerspil, de kan 
selvfølgelig bruges hvis man ikke har 
nogen at spille med. Tænk dig et 
Skakspil hvor i er 2 der spiller mod 
hinanden, i skal jo skiftes til at se det 
på hovedet eller spille på netværk med 
2 computere. Men er det så ikke 
meget lettere at bruge et skakbræt, og 
rigtige brikker. Selvfølgelig hvis du er 
alene eller vil træne nogle kombina¬ 
tioner så har computerversioneme til 
en vis grad da en fordel. 

Men der er dog også steder hvor 
brætspillet bliver kraftigt forbedret 
ved at blive til et computerspil, et af 
disse spil er netop Mahjongg, og så 
selvfølgelig kabaler som blive i den 
grad opdaterede netop ved at blive 
overført til computermediet. Det er jo 
dejlig let blot at trykke på en tast, og 
se at så er brikker/kort blandet, og de 
er også lagt ud, så man kan starte med 
det som det drejer sig om, nemlig at 
løse gåden eller den gordiske knude. 

Mahjongg eller hvad spillet nu hedder 
i den version du/jeg netop har fat i, 
har i computerversioneme fået op¬ 
fundet et hav af varianter. Så de 144 
brikker er ikke længere et fast og 
absolut antal, der findes nu baner der 
har fra ca. 60 brikker og op til de 
normale 144. 

Spillet var i sin tid for fra 2 - 4 spil¬ 
lere. I computerversionerne er der 
også muligheder for at spille flere 
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(Toumament), på flere forskellige 
måder alt efter hvilken version af 
spillet, der er valgt. Standard 
opsætningen går dog ud på at du 
spiller alene, og du skal så blot 
fleme alle brikkerne fra skærmen. 

De fleste versioner har dog en hel 
del opsæt-ninger du kan bruge til 
at gøre det lettere/sværere lave 
baner osv. 

Du kan også i mange tilfælde 
vælge mellem et antal måder dine 
briller kan være opstillet på. 

F.eks. en pyramide, et skib, et 
tårn, en ruin ja mulighederne er 
mange. Samtidig er de figurer der 
er på brik-kerne et udslag af 
programmørernes fantasi, så der 
er næsten lige så mange forskel¬ 
lige figurer som der er sand i 
sahara. 

Heller ikke vores kære Amiga, har 
undgået et stort antal varianter af 
dette spil. Heldigvis da. Ja det 
siger jeg jo fordi det efter min 
mening er et af de få spil der har fået 
noget ekstra ved at blive til et 
computerspil. 

Tænk dog blot det første jeg fik for 
mange år siden til min Amiga 500. 
For det første var det et købespil, og 
for det andet fyldte det vel kun en 
halv diskette (det var et klassisk spil 
med 144 brikker). Det fyldte faktisk 
meget mindre for der var også en WB 
på, så disketten kunne bootes op. Det 
var muligt at spille mod hinanden på 
flere måde, samt lave egne brikker 
osv. Plus at der var en større 
animation der kørte når man klarede 
banen. 

Så var man inde i et ørneæg, som 
ørnen så hjalp os ud af ved at hakke 
hul i ægget så vi kunne komme ud og 
spille en ny bane, lyden var meget 
realistisk. Men der findes et utal af 


varianter til den kære Amiga, jeg vil 
tro du kan finde dem i størrelser fra 
under 100 Kb og op til mindst 10 Mb, 
hvilken version du så vil synes bedst 
om er et vidt begreb. Det kommer jo 
an på mange ting f.eks. din computer, 
skærmen, hvor meget Ram du har osv. 

F.eks. har jeg lige lagt en version ind 
der har 10 forskellige baner, en god 
baggrundsmusik osv, og det fylder så 
også godt og vel 7 Mb, et andet fylder 
ca. 900 Kb, og det tredie fylder kun 
375 Kb. 

Og de to sidste når selvfølgelig ikke 
det første til sokkeholderne, så her er 
det helt sikkert den største version der 
bliver foretrukket. På den anden side 
har jeg et andet et, som jeg fik for 
mange år siden på en Coverdisk fra et 
af de engelske blade og det fylder 
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altså langt under 100 Kb, og alligevel 
er der 8-10 baner. Baner som er 
flotte, og som er til at spille. Samtidig 
med at der er noget flot at se på 
skærmen. 

Med andre ord så er Mahjongg, 
Shanhai, Koydao eller hvad det nu 
hedder brætspillets Rolis Royce, vel 
at mærke når det foregår på en 
computer. Hvis jeg selv slmlle lægge 
brikkerne ud på brættet inden hvert 
spil, så ville det nok ikke blive det 
samme, og jeg ville ikke kunne nå 
halvdelen af de spil jeg når i dag. 

Spillene: 

Shanghai der kun fylder 341387 bytes 
i udpakket tilstand. Spillet der kun 
består af en fil plus en lille readme fil, 
er lige til at gå til og virker på alle 
maskiner fra Wb2.0 og frem. Der er 
ikke så mange dikkedarer her, du kan 
vælge mellem den klassiske version 
og ja, det er den eneste du kan vælge 
men der er vel 65535 forskellige 
måder brikkerne kan lægges ud på. 
Brikkerne er forholdsvis klare og 
dermed til at se forskel på, og det er jo 
ikke af vejen når spiller tumament og 
kun har 60 sekimder til at finde de 2 
brikker man vil fleme. 

HittileslSE der fylder 956459 
udpakket, og består af mange flere 
filer bl.a. flere sæt brikker. Du kan 
vælge mellem flere forskellige 
versioner, vælge mellem brikker lave 
dine egne osv. En god version af 
spillet. Plus der følger nogle gode 
doc. filer med til spillet. 

MahjongTiles fylder 875287 ud¬ 
pakket, og består ligeledes af mange 
mindre filer, også her kan du vælge 
vælge mellem forskellige brikker og 
bl.a. selv lave nogen hvis du skulle få 
lyst til det. Det er beskrevet i de 
medfølgende doc. filer. Hvor du bl.a. 


kan få lavet et iff billede om til en brik 
osv. 

Mahjongg der fylder 7069666 
udpakket, altså lidt over 7 Mb. og i 
denne forbindelse er det den store 
forkromede udgave. Denne udgave 
har hvis man kan skrive det på denne 
måde, alt. Du kan vælge mellem 10 
forskellige baner (fra 100 og op til 
144 brikker) i forskellige udform¬ 
ninger. 

Der er mange indstillingsmuligheder. 
Du kan vælge mellem andre brikker, 
andre baggrunde lave dine egne, læs 
endelig de medfølgende doc. filer, for 
det er noget med at ændre navne osv. 
Du kan lave dine egne, der kræves 
dog at det billede du vil bruge ligger i 
et bestem format (iff og at det ligger i 
en bestemt størrelse 640*256). 

Musikken, jo her er det musik, og den 
er rigtig flot hvis man er til den type 
musik. Og det er jeg. Dette spil liæ- 
ver til gengæld lidt af sin maskine. Du 
skal have mindst ca. 1.675.000 grafik¬ 
ram og 3.550.000 fastram til din rå¬ 
dighed, spillet undersøger det, og hvis 
der ikke er nok starter det simpelthen 
slet ikke op. 

Man tilrådes til at lukke andre ting der 
kører i baggrunden hvis det kniber 
med at der er grafikram nok, evt. kan 
man vælge at starte uden startup- 
sequence, hvis det skulle være 
nødvendigt. Dette er som sagt Ferra- 
rien i Mahjongg spil og den kræver 
ikke mindre end en italiensk bil ville 
kunne finde på, slet ikke. Det er den 
fem stjernede udgave af spillet. 

Spillene kan findes allevegne i eks¬ 
tremt mange udgaver. Klubben råder 
over mange af dem, og Aminettet har 
sikkert endnu flere lige til at down- 
loade til din egen computer. 
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Absalon Data 

Vangedevej 216A - DK 2860 Søborg 

TIf: (+45) 39 67 11 93 Fax: (+45) 39 67 11 97 

Åbent mandag - fredag 14:00 - 18:00 

AMIGA COMPUTERE 


HARDDISKE: 


Amiga 1200 uden harddisk 

2090.- 

MAXTOR 15.3 Gb 

1135.- 

Desktop/Dynamite pakke 

340.- 

MAXTOR 20.4" Gb 

1330.- 



MAXTOR 30.7 GB 

1490.- 



MAXTOR 40.8 Gb 

1450.- 

DISKDREV: 


MAXTOR 60.0 GB 

2525.- 

Drev 3.5" Externl 

595.- 

MAXTOR 61.4 GB 

2250.- 

Drev 3.5" A500 Internt 

295.- 

Quantum 7.5 Gb 

1165.- 

Drev 3.5" A2000 internt 

515.- 

Quantum 20.0 Gb 

1230.- 



Quantum 20.50 Gb 7200 rpm. 

1390.- 

Harddisk Controllere 


Quantum 30.0 Gb 

1365.- 

HD Controller A500/500+: 




ALFA DATA Controller 

835.- 

PRINTERE: 


OKTAGON 508 SCSI-2 Cont. 

1510.- 

Lexmark Z51 jetprinter 

1500.- 



Epson Stylos Photo 700 

2040.- 

HD controller Til A1200: 


HP Laserjet 2100 

6825.- 

SCSI-modul turbo 1240/1260 

630.- 

Lasertoner EP-E 

510.- 



Lasertoner EP-L 

480.- 

HD controller A2000: 


Lasertoner EP-P 

540.- 

GVP 4008/0 SCSI-Cont. A200 

905.- 

Lasertoner EP-S. ca. 4000 sider 

450.- 

Kabelsæt til SCSl-modul 

150.- 





JOYSTICK: 


LYDUDSTYR: 


ACE Analog Joystick interface 

160.- 

PROMIDI-interface u. Kabler 

290.- 

Alfatrackball til Amiga 

335.- 



Arcade Joystick, ledning 

80.- 

MUS: 


Alfa data mus/joystick omskifter 

135.- 

Amiga mus 

195.- 





BLÆKPATRONER: 


RAM- & UDVIDELSER M.M.: 


Blækpatroner /farvebånd de for¬ 

RINGII 

Ramudvidelse 1 MB t. A500+ 

590.- 

skellige printere også din, ring og 


Ramudvidelse 1 MB m ur A600 

590.- 

få dagsprisen. 


Chipmemoryadapter A2000 

910.- 



512 Kb RAM-board A500 

290.- 

DIVERSE: 


G VPRammodu I4M B-G VP1230 

620.- 

Støvlåg af plast til A600/A1200 

45.- 

Surf Squirrel Interface. 

995.- 

Disketteboks til 100 stk. 3.5" 

40.- 

(Giver extern port på Al200) 


Mitsubisl CD-rom medie 

13.- 



Pioner CD-rom medie CDR74 

14.- 

TURBOKORT: 


Disketter 3.5" NN MF2DD 

4.- 

GVP Turboboard A1230-40/0/4 

2195.- 

-ved 100 stk 

300.- 

Turbo1230-MK2 68030/40Mhz 

630.- 

TV-MODULATOR til A500 

435.- 

Turbo 1240 25 MHz 68040 

1380.- 

Kickstartomskifter til A600 

215.- 

Turbo 1240 40 MHz 68040 

1860.- 

Kickstartomskifter til A500 

170.- 

Turbo 1260 50 MHz 68060 

3060.- 

(passer til alle A500/A2000) 




Amiga 500 DMA-Port Adapter 

165.- 

MODEM: 


BOOT-Selector t/AmIga 

85.- 

Lasat WebSetGo 56000 ext. 

555.- 

Installations Wt til 2.5" / 3.5 HD" 

140/190.- 

Desuden sælges alt i PC-Udstyr 


Samtidig kan den seneste og altid opdaterede prisliste findes på Internet adressen: 

http://www.absalonI.suiteÆ 



Der lages forbehold (or prisændringer, udsolgte \arer og lr,\klejl. Alle priser er inel. moms 





Warp3D 

-begrænset understøttelse... 

Udviklerne på Warp3D udtaler, at det 
eneste PCI-kort der vil blive under¬ 
støttet er "Voodoo 3". 

Så hvis du påtænker at anskaffe 
Warp3D, skal du ikke købe Voodoo 4, 
Voodoo 5, GeForce, GeForce 2, 

Matrox G450, TNT, TNT2. eller 

noget som helst andet I 

BoingBag 2 

-update til OS 3.5 

Hvis du er ligeglad med OS 3.9 (eller 
bare ikke har råd) kan du med fordel 
opgradere din version 3.5 med den 
nye BoingBag2, som kan downloades 
fra www.amiga.com 
Den fylder 1.4 MB. 

Amiga modules MP3 

På 'The Party 5’ (for fem år siden) 
blev der lavet en CD-ROM med 
Amiga relaterede modules. Da salget 
nu må siges at være klinget af, kan de 
selv samme modules nu frit 
downloades fra nettet som MP3-filer. 
www.mp3.com/tbotas 

NY Amiga Portal 

Svenskerne har gjort det igen. Slået 
os! Og det med flere hestehoveder. 
Den danske pendant ’Amiga.dk’ er 
blot en sølle skygge, set i forhold til 
svenskernes nye WEB-side. 

Check it out! 
www.amigarulez.org 


Service Manager 

Et nyt business management program 
(måske bedre kendt under betegnelsen 
'Time Manager’) skrevet af Colin 
Wenzel er udgivet som freeware, og 
kan nu frit downloades fra hans Web- 
side. 

www.hotkey.net.au/~colstv/ 

Kicksoft 

-Online salg af såvel kommercielt 
software som top kvalitets Shareware. 
Forhåbentlig vil det gøre det lettere 
for Amiga-ejere at købe software, og 
måske mere givtigt for udviklere af 
Amiga programmer, udtaler forret¬ 
ningens leder. 

Åbnings tilbudet består af: 
DrawStudio 2, GoldEd 6, MooVid, 
Image Engineer og Metaview. 

(Online kreditkort bestilling....) 
vnvw.kicksoft.co.uk 

Workbench 

-til Windows? 

Der er ingenlunde tale om at emulere 
OS’et. Derimod tilbydes ’the look and 
feel’ i form af et GUI med udseende 
som Workbench 3.1 med SysDiack og 
Magic Menu. Et plaster på såret for de 
Amiga ejere der SKAL arbejde med 
Windåse-maskiner ;•) 

En alpha preview kan downloades på 
den midlertidige webside. 
www.commodore-ale/wow/ 


Kai Rose 
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18*0342001 

Et blik på 4 tilfældige tidsskrifter 

•fl/ Terkild Marker 


Nej, helt tilfældige var disse 
4 tidsskrifter nu ikke. Det 
drejer sig om "the C/C++ 
Users Journal", "Dr. Dobb’s 
Journal", "Illustreret Compu¬ 
ter" og endelig "AmigActive". 

AmigActive måtte jeg som Amigafan 
købe. Illustreret Computer købte jeg 
af nysgerrighed. Og de to sidste er 
tidsskrifter om programmering, som 
af og til kan redde mig ud af en 
deprimeret dag med min åndelige 
førlighed nogenlunde i behold. 

Jeg blev glædelig overrasket over 
"AmigActive"... 

Nå, ja, bortset fra navnet, naturligvis. 
De 148 kroner, jeg måtte lægge på 
disken i Betafon? Nej, det rørte mig 
heller ikke så meget. Der er i dette 
nummer en masse interessant stof om 
Amiga’s Rivals. Det drejer sig om 
Playstation2, Dreamcast, Nintendo 
GameCube, Mac med MacOSX, PC, 
Indrema, Microsoft XBox, QNX, 
Linux. 

Nå, ja, denne sidste er i virkeligheden 
en selvstændig artikel om Linux på en 
Amiga. Linux? Hm, lad os gå over til 
det næste tidsskrift. 

Dr Dobb ’s Journal er et ganske vid¬ 
underligt tidsskrift. Hvis du er en be¬ 
stemt type programmerende nørd, alt¬ 
så. Dr Dobb’s er et ganske under¬ 
holdende tidsskrift. Selv om det er 
fyldt med artikler om emner jeg ikke 
har den fjerneste interesse i (Real¬ 
time debugging & Wireless devices, 
Pocketpyro for Palm Development... 


osv), så er der altid Michael Swaine 
og Al Stevens, der skriver så tilpas 
morsomt, at jeg aldrig føler mig snydt, 
når jeg har lagt mine 59 kroner. I dette 
nummer var der så yderligere en 
fuldstændig overraskende artikel, der 
uskyldigt nok hed: 

"SEU Meets Embedded Linux". Hov, 
der var det igen: Linux! 

Artiklen handler om hvad kosmisk 
stråling kan gøre ved de nyeste 
elektroniske dimser. Jo mindre en 
elektronisk dims er, desto større og 
værre effekter kan der komme ud af 
kosmisk stråling. En enkelt positron 
kan skifte et bit fra ’on’ til ’off’ eller 
omvendt. Et meget alvorligt emne. 

Mit tredie tidsskrift kostede også 59 
kroner og er: 

the C/C++ Users Journal. Det er 
gennem dette tidsskrift jeg har fået 
afpudset min viden om program¬ 
meringssproget C++. I dette nummer 
kunne jeg finde artikler som: 

"Open Source IDEs for Linux/Unix", 
"Navigating Linux Source Code". Og 
det var bare to artikler ud af 11. 

Og nej, de andre handler slet ikke om 
Linux!. 

Og så til sidst "Illustreret Computer”. 
Det kostede mig 59,50! Det må altså 
have været 50 øre mere værd end 
f.eksempel Dr Dobb’s. Jeg indrømmer 
at det ikke er 100% dumt, men det 
bliver ikke et tidsskrift jeg vil give 
mig til at købe trofast fra måned til 
måned. 

Og nej, det er ikke 59,50 værd. 


13 



TurboPrint? 

Din printer behøver hjælp! 

• Af Anders Drejer 


Alle ved at Workbench 
printer-driverne er voldsomt 
forældede, og derfor ikke 
understøtter nyere printere. 
Ud over de manglende 
drivere for de nyere printere, 
er Workbench driverne 
begrænset i antal farver, 
nemlig 4096 farver og 16 
gråskala. 


Problemet er ikke af nyere dato, og 
allerede i 1992 skabte den ringe 
printersupport grundlaget for to 
kommercielle programmer, som 
stadig lever i bedste velgående - 
nemlig Studio Professional og 
TurboPrint. Vi har valgt at se 
nærmere det ene program, nemlig 
TurboPrint fra tyske IrseeSoft. 

At TurboPrint blev født i 1992 
fortæller måske lidt om hvor længe 
Amiga folket har været ladt i stikken 
af Workbench’ens printer drivere. Nu 
er der måske håb forude i form af den 
nye Workbench 3.5, men den vil 
sikkert ikke på ingen måde gøre 
TurboPrint overflødig, da programmet 
er blevet til meget mere en blot en 
printer driver. Desuden henvender 
Workbench 3.5 sig kun til Amiga’er 
med OS 3.1, hvor imod TurboPrint 
kan nøjes med OS 2.04. 


Installeringen 

TurboPrint installerer ikke en normal 
printerdriver i Devs/Printers skuffen 
på din Workbench, som eller ville 
være den "normale" måde at gøre det 
på. I stedet ligger TurboPrint i 
hukommelsen, og bearbejder alle data 
der bliver sendt til printeren. Om det 
er en fordel eller ej at gøre det på den 
måde, er vel nærmest en smags sag, 
men hvis man har flere printere 
tilsluttet, kan man med en tastatur 
genvej nemt starte TurboPrint’s 
preference program og vælge ny 
printer driver på den måde. 

Eksemplarisk 
preference program 

Når man skal konfigurere TurboPrint 
til at yde det optimale, skal der 
selvfølgelig foretages nogle 
justeringer. Der er mange 
indstillingsmuligheder, og i mange 
programmer er det ensbetydende med 
et rodet affære. I TurboPrint har man 
valgt at lave et separat preference 
program, og det fungerer efter min 
mening aldeles fortrinligt. 
Programmet er bygget op med "in- 
dekskort" og er meget nemt at betjene. 

TrueMatch og UCR 

TrueMatch dækker over et system, 
der får dine udskrifter til at ligne det 
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Graphics Publisher - "almost DTP”... 
du ser på din skærm. Hvis man gør 
det manuelt skal man regne med en 
hel del forsøg, før det lykkes, men 
heldigvis følger der en masse 
præfabrikerede indstillinger med, og 
den der er til min HP600 DeskJet 
farveprinter giver et overbevisende 
resultat. Hvis man ikke er tilfreds med 
de medfølgende indstillinger, har man 
selvfølgelig stadig retten til at udføre 
indstilling manuelt. 

UCR (Under Cover Removal) er 
historien om, hvordan man på en 
moderne blækprinter med tre farver 
(CMY) og en sort (tilsammen 
CMYK) kan lave sort på to måder. 


tjaaa 

nemlig med CMY alene eller med den 
sorte alene. Der er fordele og ulemper 
ved begge metoder, men i TurboPrint 
kan man drage fordel af dem begge. 
Det er ikke noget man behøver at 
bryde ens lille hjerne med, da 
IrseeSoft har lavet den rette 
"blanding" til den printer man har 
valgt, men har man selv lyst til at 
eksperimentere, er der selvfølgelig 
mulighed for det. 

PPC support 

Er man den lykkelige ejer af et PPC 
kort, og kører PowerUp, er der 
sandelig også mulighed for at udnytte 
det i TurboPrint. PPC CPU’en vil så 
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blive brugt til "beregningstunge 
opgaver, som farve korrigering eller 
dithering". Hvor meget det betyder i 
sparet tid, har jeg desværre ikke haft 
mulighed for at a^røve. 

Graphics Publisher 

På bagsiden af TurboPrint’s manual 
står, at Graphics Publish næsten er et 
DTP program. Det er lidt af en 
overdrivelse, men der er dog lidt om 
snakken. Hvis man ved DTP forstår 
en blanding af grafik og tekst, så kan 
Graphics l^blisher da godt være lidt 
med, for man har nemlig mulighed for 
at blande grafik og tekst. Både grafik 
og tekst behandlingen er begrænset, 
men kvaliteten og hastigheden kan der 
ikke stilles spørgsmålstegn ved. 

TurboSpool 

TurboPrint indeholder et program 
kaldet TurboSpool. Formålet med 
dette program er, at man ved først at 
producere en fil med rå data til 
printeren, som herefter gemmes på på 
harddisken, for derefter at blive sendt 
til printeren, kan starte en slags 
baggrundsudskrivning. Det er dog 
ikke i alle tilfælde, at man vinder 
noget ved at benytte TurboSpool, for 
hvis beregningstiden bliver så lang, at 
printeren sagtens kan nå at følge med 
(grafiktunge opgaver, langsomme 
CPU’er (>68040) m.m.) er der intet 
sparet. Hvis man derimod f.eks. skal 
have lavet tre kopier af en side, er der 
tid at spare, da der kun skal beregnes 
en enkelt side. Det gælder dog 
generelt kun blækprintere, da 
laserprinter har en kopi funktion, der 
en styres via printerdriveren eller ved 
at man manuelt tilvælger det ønskede 
antal kopier på selve printeren. 



Værs ’go at stil op i printerkøen 


Vælg selv dine fonts 

En nyskabelse i TurboPrint? er, at 
man nu kan benytte hvilken som helst 
Workbench font (både bitmap og 
skalérbare), i stedet for de indbygge 
printerfonts. Det betyder, at man nu 
kan få pænere udskrifter fra 
teksteditore og andre programmer der 
ikke sender tekst til printeren som 
grafik. Det har også betydning for 
printere der har begrænsede (eller slet 
ingen) tekstmuligheder, som f.eks. 
Canon BJC 7000, Epson Stylus Color 
300,400 og Photo modeller. 

Postscript 

En anden nyskabelse er muligheden 
for af printe postscript filer via 
TurboPrint. Det sker ved hjælp af 
programmet Ghostscript, som 
omsætter postscript data til noget en 
almindelig printer kan forstå, og nu 
kan det også ske gennem TurboPrint. 
Man kan også skrive postscript data 
direkte fra programmer som f.eks. 
PageStream og TurboCalc. 
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Internet 

Brug og misbrug 


Som overskriften antyder 
kan nettet bruges også på 
mindre heldige måder. Man 
endog set eksempler på 
familier der er blevet opløst, 
eller folk der har mistet 
deres arbejde pga. internet- 
misbrug. 

Ludomani-eller hvad? 

Nej, det kan man vel ikke kalde det, 
men der har faktisk været flere 
eksempler på "netjunkier"som har 
henvendt sig på Ringgårdens 
behandlingshjem for ludomaner i 
Odense for at få hjælp. Mere Præcist 
er der tale om en snes stykker, og det 
lyder måske ikke af så meget, når man 
tager det totale antal internetbrugere i 
betragtning, men det er nok kun de 
værste tilfælde, der er dukket op 
endnu, og man må formode at det 
griber mere om sig i takt med 
intemettets hastige udbredelse. 


Man har set eksempler på netjunkier 
(mest mænd), som har fået stolen 
stillet for døren. De har simpelthen 
fået det ultimatum af deres koner, at 
de må vælge mellem computeren og 
familien. Mange af dem har så også i 
længere tid brugt fra 25 timer om 
ugen og opefter på intemettet, og det 
kan mærkes i familien og på telefon¬ 
regningen. 


Til sammenligning kan jeg oplyse at 
mit forbrug ligger på 20-25 timer om 
måneden, hvoraf langt den over¬ 
vejende del er i weekenderne efter 
midnat, hvor taksterne begynder med 
6 øre i minuttet for den første time og 
3 øre for de efterfølgende. Det er 
Worldonline takster, og holder man 
sig til de tidspunkter, er det overkom¬ 
meligt rent økonomisk. 


Men pigerne kan skam også. Der var 
for et par år siden en sag i Odense 
kommune, hvor en kvindelig ingeniør 
blev afskediget, fordi hun var kommet 
så langt ud i intemetmisbrug at det gik 
ud over hendes indsats på arbejds¬ 
pladsen. Man er virkelig oppe at køre, 
hvis man eksempelvis sidder og 
chatter så meget at det går ud over 
nattesøvnen. 


Der erogså for et par år siden afgjort 
en skilsmissesag ved Vestre Landsret, 
hvor en familiefar blev tilkendt 
forældremyndigheden over parrets to 
mindreårige børn pga. hustruens 
umådeholdne intemetforbrug. 

Jeg har selv oplevet, at en kvindelig 
gæst på en netcafe måtte "hjælpes ned 
ad trapperne" ved lukketid. 


Ifølge statistikkerne er kønsforde¬ 
lingen på nettet 50/50%, 2/3 af 
nybegynderne i 1999 var kvinder. De 
studerende udgør langt den over- 
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vejende del af internetbrugerne, og de 
er især koncentreret i Aarhus og 
København. Heri er ikke medregnet 
professionelt brug af nettet. 

Selvom kønsfordelingen er ligelig, er 
det mændene der bruger flest timer på 
nettet. 

Man kan godt sammenligne net¬ 
junkiens problemer med ludomanens, 
da der i bund og grund er tale om 
virkelighedsflugt i begge tilfælde. Det 
er jo meget let at sidde ved skærmen 
og have kontrol over tingene, og det 
er tilmed helt uden ansvar og 
fuldstændig uforpligtende, og så er 
der vel egentlig tale om regulært 
tidsspilde når e-mailen og chat- 
kanalen "lige" skal tjekkes, selvom 
opvasken står og venter. Opvasken 
kræver nemlig en indsats, mens man 
uden risiko for at blive afsløret give 
sig ud for at være "rimelig tjekket" når 
man chatter, men det ændrer sig mu¬ 
ligvis når teknikken bliver så udviklet 
at man kan se den man "taler" med. 


Symptomer 

* Føler du lettelse og eufori, når du 
kommer hjem fra arbejde, og sætter 
dig ved skærmen? 

* bliver du rastløs, irriteret, bange 
eller deprimeret, når du ikke er ved 
computeren og på nettet? 

* Er du meget distræt, når du tænker 
på oplevelser ved computeren, eller 
planlægger du at bruge flere penge på 
hard og software? 

* Ignorerer du sociale, familie- og 
arbejdsmæssige situationer.? 

* Har du flere gange forgæves forsøgt 
at kontrollere dit forbrug? 


* Lyver du for omgivelserne om dit 
forbrug på nettet? 

* Er du i fare for at miste dit arbejde, 
din familie og dine venner? 

* Har du ondt i håndled, skuldre, 
nakke og tørre øjne, ignorerer du 
personlig hygiejne og spiser uregel¬ 
mæssigt? 


Hvis du har svaret ja til fire eller mere 
af ovenstående spørgsmål, så har du et 
problem, som kræver behandling. 
Ringgården i Middelfart, som er et 
behandlingscenter for forskellige 
typer af misbrug, har en afdeling for 
ludomani og netafhængighed i Oden¬ 
se. Prøv at se: 

http://www.ringgaarden.dk 

Den amerikanske psykolog Maressa 
Hecht Orzack fra MacLean Hospital 
nær Boston udtaler således uden 
tøven, at internetafhængighed er at 
sidestille med en sygdom. Hun drager 
paralleller til ludomani og impulsiv 
indkøbstrang. 


Behanling 

I USA er derforeløbig tre hospitaler, 
der har tilbud specielt til netjunkier. 
Dem er der en del af. Man regner med 
ca. 5 millioner som er sygeligt af¬ 
hængige, hvilket svarer til ca. 8% af 
det samlede antal netbrugere derovre. 
Professor Kimberly Young fra 
University of Pittsburg-Bradford 
definerer det således: "Mere end 38 
timer ugentlig på nette, så er du 
hooked." 

Det er mange, og efter min mening 
burde alarmklokkerne ringe længe 
forinden. 

Samme professor arbejder også med 
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behandling af netafhængighed, bla. 
som Online (hvad ellers) rådgivning af 
netjunkier. 

For yderligere information prøv at se; 

htpp://www.netaddiction.com/clinic 

Herhjemme er der såvidt jeg ved ikke 
ført samlet statistik over antallet af 
intemetmisbrugere. Men Danmark har 
noget nær den højeste vækstrate i 
Europa, hvad angår antallet af com¬ 
putere og netbrugere. 


Min mening 

Jeg synes ikke man behøver at finde 
sig i udbredt net- eller computer¬ 
misbrug ffa partnerens side. 

Problemet er jo at det er irriterende og 
tager en masse tid, og man er efter- 
h^den ikke hjemme ret mange timer 
hver dag. Hvis man så bruger tre-fire 
timer hver dag på at sidde og surfe 
eller chatte, bliver der ikke meget tid 
tilbage til at være sammen med 
familien. 


Den samme kamp har i mange stået 
omkring fjernsynet, men kampen 
computeren er anderledes. 

Den bliver sandsynligvis værre fordi 
Qemsynet med alle de kommercielle 
kanaler efterhånden kun har ren 
underholdningsværdi, mens hjemme¬ 
computeren med en smule god vilje 
kan betragtes som noget mere seriøst 
og måske tilmed arbejdsomt. 

Bladet her er jo blevet til på en 
hjemmecomputer, og så kan man jo 
ikke tillade sig at kalde den odiøs. 


Engang med tiden bliver det nok mere 
udbredt at gå på nettet via fjernsyn og 
hybridnet, men indtil da er en 


afgørende forskel på tv og computer. 
Hvis ikke der er noget på fjernsynets 
30-40 kanaler man har lyst til at se, 
kan jo ikke gøre noget ved det. På 
nettet er der ingen begrænsninger, 
man går blot videre til næste hjemme¬ 
side eller chatkanal. 


Jeg forstår egentlig godt problemet 
med misbrug, intemettet er fascine¬ 
rende. Men personligt foretrækker jeg 
et virkelig kanongodt skydespil som 
Heretic II eller Red Alert, så flyver 
tiden bare. Så kunne man selvfølgelig 
spørge sig selv hvorfor jeg sidder og 
skriver intemet-artikler. 

Godt spørgsmål. Men man kan altså 
ikke spille hele tiden, selvom det er 
fristende. 


Konklusion 

Det kan være vanskeligt at give et bud 
på, hvornår der er tale om misbrug. 
For nogle vil 15-16 timer om ugen 
tilstræl^eligt, hvis de derved forsøm¬ 
mer væsentlige ting i dagligdagen, og 
det hele hænger på partneren, børn 
madlavning osv. 

For andre bliver det først et problem 
når huslejen er gået til at betale 
intemetregningen med. 

Den hurtigste løsning er nok at tage 
en kold tyrker og helt droppe ud af 
nettet, men det kræver stor viljestyrke 
og er nok ikke helt så enkelt endda. 


Så drastisk behøver man nu heller 
ikke at gå til værks, man kunne 
eventuelt prøve at surfe sammen og 
finde nogle interessante hjemmesider, 
men i sidste instans handler det om 
netjunkien selv. Er vedkommende 
indstillet på en løsning? 
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Hvis den ene part ser det som et 
problem, må den anden anstændigvis 
høre på det. Der er helt sikkert ingen 
der bliver netmisbruger med det 
formål at drive resten af familien til 
vanvid. 

Vil du vide mere om net misbrug så 
prøv at gå ind på denne side: 

http://www.computeraddiction.com 

Der ligger artikler af Maressa Hecht 
Orzack som beskriver net misbrug og 
hendes forskning indenfor området. 


Hun har grundlagt et behand¬ 
lingscenter, hvor hendes forsk¬ 
ningsresultater anvendes til at bringe 
netjunkier på ret køl igen. 


Prøv også lige at gå ind på: 
http:/www.crapco.com/net/addict 
der mødes netjunkier anonymt. 



Freddy Vestergaard 
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The Sensationel 
Computer 

Monstret over alle monstre er født! 


Den største nyhed siden op¬ 
findelsen af det der siden er 
forstået som den Personlige 
Computer, er nu ved at blive 
til virkeliggørelsen af de 
flestes drømme/mareridt. 

Hvad kan den, 

som de andre ikke kan? 

Ja, i virkeligheden kan den selv¬ 
følgelig ikke lave andet end det de 
an^e computere kan, udover at gøre 
det bedre hurtigere og mere sikkert 
end før. Men det er ikke alt den kan 
rent faktisk opføre sig som alle andre 
computere blot i en selvstændig 
computer. Den kan altså være både 
PC’ med Linux (Ja, alt med und¬ 
tagelse af en Windows PC’er, da de 
ikke tør være med?), Amiga med WB 
2.0 - 3.9, Mac med de sidste 2 ver¬ 
sioner af styresystemet, C64, SUN 
blot for at nævne nogen. 

Hvad er det, 
der gør det muligt? 

Jo, den har et anderledes opera¬ 
tivsystem, et såkald MultiStart- 
System (MSS). Den har altså en 
opstart ROM, der lader brugeren 
vælge en automatisk opstart til en PC’ 
Linux maskine (Linux ligger i en 


Linux Rom. Patches og updates 
lægges på harddisken). Man kan 
vælge mellem de 20 indsatte ROM- 
chips (der er pt. kun regnet med at den 
får 20 pladser til Rom-chips. Så hvis 
du på et tidspunkt får flere må du 
fleme en af de gamle, eller håbe på at 
der kreeres et datterkort til disse 
ekstra Rom-chips), der er ffa starten, 
man kan vælge en hvilken som helst 
af dem til at starte op som, men man 
kan også vælge at skulle klikke på en 
bestemt ROM, når maskinen startes 
op. 

Lad mig lige springe et andet sted hen 
og spørge dig diretoe, tror du der er et 
marked for sådan en maskine? 

Jeg tror at det er der helt sikkert. For 
det første er den på grund af de mange 
ROM kredse er den jo bagudkom- 
patibel, men den er også af den årsag 
gearet til fremtidens versioner af de 
forskellige styresystemer. De skal jo 
blot lægges ind på en ROM og pla¬ 
ceres i maskinen. Hardwaren er 
overalt den nyeste standard, så der er 
ingen problemer med at benytte den. 
Men en anden meget vigtig ting, tænk 
på hvor meget plads du sparer på 
skrivebordet i computerhulen. 

Softwaren findes i lange baner rundt 
omkring i de små hjem. For da den 
sidste maskine kom ind måtte en 
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tidligere ud, og en stak spil og pro¬ 
grammer røg med ud i skammekrogen 
ved samme lejlighed. Nu kan man så 
finde alle disse programmer/spil frem 
igen og nu se om genkendelsen glæde 
stadig er til stede, eller om tidens tand 
har ædt for meget af de kære gamle 
programmers gode fortrin fra dengang 
og eller om de stadigvæk er sjove at 
spille eller arbejde med. 

Maskinen skulle efter alle solemærker 
dukke op i god tid til den kommende 
julehandel. Der er dog endnu ikke 
sluppet ret meget ud om dens 
bestykning, men det bliver med en 
processor på mindst 1500 MHz. Med 
den hastighed bliver der i hvert fald 
ingen problemer med at emulere alt 
fra C64 til og med de hurtigste 
Amigaer uden PPC-kort, de sidste vil 
ganske givet kunne give et problem 
eller to, men de har også taget fat i 
den del af markedet. Så det vil blive 
muligt at sætte et sådan kort i 
maskinen, som så vil kunne blive 
aktivt når maskinen aktiveres som 
Amiga. Det vil sandsynligvis blive 
noget man kan vælge at aktivere ved 
opstarten. Altså der hvor man vælger 
hvilken ældre platform der skal 
emuleres, og om det skal være en 
A1200/A4000 med PPC eller en 
A500+ (desværre ingen version før 
2.0 (men det kan da være softkick 
versionerne stadig virker). Så det er 
med at finde de gode gamle spil til 
Armstrad, C64, Apple Classic, 
Amiga, PC fra XT-AT og frem osv. 
Det skal nok blive sjovt at høre de 
gamle spil køre igen i de små hjem 
verden over. 

Altså mindst 1500 MHz, 256 eller nok 
snarere 512 Mb RAM, Harddisk på 28 
Gigabyte, 3D/2D kombineret grafik¬ 
kort, lydkort i topklassen, Tv-kort. 
Plus ikke mindst masser af plads til 


udvidelser. Skærmen bliver mindst en 
17" men man kan i øvrigt selv vælge 
om det skal være en flad skærm eller 
en traditional skærm. Og dermed også 
om det skal være en 17", 19" eller 21" 
skærm man vil have. Det kommer 
ganske an på tykkelsen af ens 
tegnebog, og hvor meget man vil lette 
den for. 

Prisen for maskinen med 20 ROM- 
chips monteret (kun de første 20 vil 
være klar ved lanceringen) bliver 
omkring kr. 14.995.- uden skærm og 
joystick/-pad, men med mus selv¬ 
følgelig trådløs og tastaturet er derfor 
også trådløst som standart. 

Glæden er allerede helt uden grænser 
fra min side, så nu er det med at få 
sparet lidt guld op. For det kunne da 
være at den i sidste ende bliver endnu 
billigere, for priserne på computer¬ 
hardware har jo en stærk tendens til at 
falde hen over tiden. 

Medfremtids hilsen 
Palle Trannem 





25 






Workbench 3.9 

Et skridt fremad 

• Af Karl Aage Hansen 


Siden workbench 3.5 kom 
på banen for ca. 1 års tid 
siden, har rygterne verseret 
om der vilie komme fiere 
opdateringer, og her kan vi 
nu løfte sløret og svaret 
naturligvis ja. For nu er 
version 3.9 kommet på 
banen med en kraftig 
opdatering af WB 3.5. 


Selv om der nu er kommet en WB 3.9 
på gaden, så kommer der stadig små 
forbedringer til version 3.5, men regn 
med at de klinger af inden så længe. 
WB 3.9 er en endog meget stor 
opdatering af den tidligere WB3.5, og 
den er meget større end du rent 
umiddelbart vil kunne se og opdage 
medmindre du går meget dybt ned i 
systemet. Da både WB 3.5 og nu WB 
3.9 er et overlæg på WB 3.1, så 
kommer de fleste af disse ændringer i 
en fil der hedder ROM-update, og blot 
ved at kikke på dens størrelse vil du se 
at hvor den fyldte ca. 100 Kbyte (lidt 
mere efter hver Boing Bag ca. 130 
Kbyte) og den er nu ca. 128 Kbyte 
med WB 3.9. Det betyder på den 
anden side at du skal have mere RAM 
i din maskine. Du skal altså have 
mindst 6 Mb ram i din maskine, hvis 
du vil køre programmer af betydning. 
Saimnen med opstarten kan du vælge 
at få startet en AmiDock op (Du kan 


vælge den fra, eller lukke den efter 
start). 

Alle disse ting gør at din maskine vil 
starte noget langsommere op end 
tidligere, husk den skal jo indlæse en 
128 Kbyte ROM-update og en 
AmiDock (ca. 300 Kbyte). Så at starte 
min A1200 med et 1220 ac.kort med 8 
Mb ram i maskinen tager nu ca. 35 
sekunder (Jeg har været nødt til at 
sætte 1220 kortet i fordi mit PPC-kort 
ikke virker endnu). Det er relativ lang 
tid i Amigaverdenen, i hvert fald når 
man har en harddisk. Det tager nu ca. 
15 sekunder længere end før, men det 
går stadigvæk rimeligt hurtigt i 
forhold til en 400 MHz PC ’er, min er 
faktisk længere end 2 minutter om at 
starte op. 

Men lad os nu gå videre gennem den 
nye Workbench 3.9, eller 
opdateringen alt efter hvad du vil 
kalde den. I reklamerne lover de en 
masse nye features (Vær blot 
opmærksom på at de kræver også en 
del ram). 

Multimedia programmer (MP3 player, 
AVI & QT player, en ny CD player), 
de kræver alle mere ram end jeg har 
på min nuværende testmaskine. 

Web Browser AWEB 3.4SE ny 
version pr. december 2000. 

Genesis (komplet Internet og netværk 
adgang). 

AmiDock (ny program start bar der 
fra starten har følgende 6 programmer 
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'Shell, Unarc, Multiview, Ampi, Acti 
og Play’). 

lomegaTools (en længe savnet hjælp 
til brugere af Zip og Jaz drev). 

New powerful Shell (ny kraftig Shell 
med mange udvidelser). 

Automatic datatype recognition 
Integrated unpacker (indbygget 
udpakkeprogram til Iha, Izx, dms, zip 
osv.) 

Fast search (søg for, og i filer). 

New picture Datatype (nye billed 
datatypes PPC optimeret) 

Many new tools (mange nye 
værktøjer som ASLPrefs, new info 
requester, new watch, font cache, new 
colour wheel osv.) 

Extensive HTML documentation 
(Udvidet HTML dokumentation). 


Hvis man så kikker videre på CD- 
boksen, ja i denne omgang har de 
sparet den flotte æske, den leveres nu 
som var det en ganske almindelig 
music-CD i et cover. Manualen ligger 
der stadig men som med v3.5 findes 
den kun på selve CD’en, og nu i 
HTML-format, og i modsætning fra 
Workbench 3.5 hvor filerne var ret 
store og krævende en rimelig stor 
maskine. Her kunne vi der har en PC 
have det lidt lettere idet vi blot kan få 
acrobat-readeren til at læse og printe 
filen ud. Nu kan du blot bruge en 
Browser da det hele ligge i HTML- 
format, og læse det du syntes du har 
brug for, og evt. printe det ud. Hvis du 
vil have printet alle manualer ud skal 
du nok regne med at de fylder ca. et 
tusinde sider. Men mindre kan vel nok 
gøre det, især hvis du allerede har WB 
3.1 manualen, og har opgraderet 
denne med de nye sider fra WB 3.5, 
så skal manualerne blot gennem 
endnu en opdatering, der er jo ingen 
grund til at have det hele tre gange 
vel. 


Installering 

Installeringen går ganske glat den 
tager nogle ganske få minutter, og 
skulle ikke give de store problemer. 
Der er nogle enkelte ting man lige 
skal tænke på, og et er at da CD-rom 
drev er ekstra tilbehør til Amiga, så 
kan du godt miste dit CD-rom drev, 
når du booter din maskine op 
efterfølgende. Det er mest fordi når du 
installerer og ikke opdaterer vil den 
f.eks. erstatte alle filerne i L med nye, 
og der kommer du så til at mangle 
dem til dit CD-rom drev, så dem kan 
du med fordel kopiere et andet sted 
hen før installeringen og så lægge 
dem tilbage igen bagefter, så skulle du 
undgå det problem. Du kan måske 
også nøjes med at opdatere din 
workbench, så får du heller ikke det 
problem. Jeg har ikke nogen speciel 
forklaring på netop den hage, men det 
er nok nogle forskelle der ligger i 
installationsscriptene. 

De opfordrer en til at lave en 
'Emergency disk’ og lave 
installeringen fra den (her vil jeg 
gerne høre andres kommentarer til 
denne), men det kunne ikke lade sig 
gøre på min testmaskine. Den lavede 
sådan set 'Emergency disken’ uden 
problemer, men da jeg ville boote fra 
den manglede den et vigtigt library. 
Jeg lagde så CD’en i drevet, så kurme 
den vil selv hente den der. Det måtte 
jo ligesom være det der var pointen, 
altså at den skulle have adgang til 
CD-rommen, så den der kunne hente 
de filer der ikke kunne være på 
disketten. Men desværre var CD’en 
ikke bygget op på en sådan måde at 
den kuime finde den? og det er jo lidt 
mystisk, for hvad skal man så bruge 
en 'Emergency disk’ til, når maskinen 
ikke kan startes op med den. Den 
skulle lige ud, jeg har ikke 
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efterfølgende prøvet at lave en ny 
’Emergency disk’, men installeringen 
på harddisken virker upåklageligt. 

Nu kunne det efter de sidste par afsnit 
godt lyde som om det ikke er noget 
særligt godt produkt, og at det er 
smartest ikke at opdatere til 
Workbench 3.9, men sådan må du 
endelig ikke opfatte det. Der sker 
nogle små irriterende mellemspil, om 
de virker sådan generelt kan jeg ikke 
sige, men hvis man har Workbench 
3.5 kan man blot opdatere ganske 
problemfrit. Så snart du installeringen 
er foretaget og man har lagt filerne til 
CD-rom drevet tilbage, eller 
installeret det på ny, så har du en ny 
og driftsikker Amiga. Det eneste der 
er at kritisere er vel at den er lidt 
længere om at starte op (35 sekunder 
en forlængelse på ca. 15 sekunder). 
Men det er jo fordi der er foretaget en 
kraftig opdatering af Rom-chippen, og 
den nødvendigvis må ligge som en fil 
i hvert fald indtil de tror der er salg 
nok i en ny ROM-chip. 

Nu skal dette ikke betegnes som en 
dybtgående test af den nye 
Workbench 3.9. Desværre var jeg 
også lidt handicappet i starten af 
prøveperioden ved kun at have 4 Mb 
fast ram og 2 Mb chip ram, og det er 
alt for lidt. Problemet var at der ikke 
engang var ram nok til at starte Opus, 
medmindre jeg slog ’Amidock’ fra. 
Når det skete så havde jeg ca. 10 
kbyte til rådighed og det er jo ikke 
meget. Så hvis du bruger et 1220 kort 
og skal bruge kortporten til extemt 
udstyr, så er Workbench 3.9 ikke 
noget for dig. Du skal i givet fald 
skifte til et 1230 kort eller højere, og 
samtidig skaffe dig lidt mere ram helst 
8 Mb eller mere. Med 1220 kortet kan 
du lige akkurat komme op på 8 Mb 
fast ram, men så er kortporten også 


lukket land, og så kan du arbejde 
fornuftigt med din maskine. Men et 
bedre kort og mere ram er en klar 
fordel, især hvis du vil høre nogle 
musik-CD’er, for mange musiknumre 
fylder 15-20 Mb og så meget skal du 
have i ram for at spille det stykke 
musik. Nogle MP3 filer kan godt være 
nede på en 3-5 Mb og hvis du kan 
nøjes med at spille MP3 musik kan du 
nok nøjes med lidt mindre, men ellers 
vil musikprogrammerne kræve at du 
for det meste har mindste en 16 Mb 
(men helst 32 MB) klods i din 
maskine. Udpakningsprogrammet 
virkede upåklageligt, ved alle de test 
der er lavet og den feder jo selv ud af 
om det er Lha, Lzx osv. den skal 
bruge. Shell virker som shell, og det 
er jo udmærket. Jeg ved dog ikke om 
det er meget hurtigere at flytte musen 
ned og klikke på et ikon, end det er at 
skrive ’cli’ i rubrikken 'udføre 
kommando’ men det er jo en 
smagssag. Den bedste funktion i 
’Amidock’ er dog stadig efter min 
mening ’Unarc’ og så evt. 
musikprogrammerne. 

Systemet virker stabilt så længe der er 
ram nok, men man mangler ligesom 
en funktion der stopper en indlæsning 
eller afvikling op, og med en 
requester fortæller at hvis man ønsker 
at fortsætte så risikerer man at 
overmande rammen så maskinen går 
ned. Så har man jo chancen for at 
gemme nogle ting og lukke 
unødvendige ting der kører i 
baggrunden inden man forsøger igen. 
Det er faktisk den eneste funktion jeg 
rigtigt savner med den nye workbench 
3.9. Den ville jeg gerne have haft, 
men vi brugere kan jo også altid fede 
på nye ønsker intet er jo lettere, når et 
nyt produkt kommer på markedet så 
feder vi straks på noget vi synes der 
mangler. 
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Min foreløbige konklusion er at det er 
et gedigent styreprogram til Amigaen 
(som har mindst 8 Mb fast ram, helst 
mere), det er stabilt og sikkert. Men 
du skal nok regne med at det ikke er 
alle dine gamle programmer der vil 
køre uden videre under det nye 
system. Karakteren jeg vil give det er 
et sikkert 10 tal. 

Programmer der ikke kører eller som 
du skal passe på med når du 
installerer er bl.a. Photogenics v2.0, 
den vil nemlig gerne erstatte nogle af 
de nye workbench kommandoer med 
sine egne, mens den fortæller at de 
’nye’ er forældede. Lad den ikke gøre 
det, du skal opdatere din workbench 


igen for at få den til at køre normalt. 
Til gengæld kommer der nogle 
problemer når Photogenics nu skal 
læse billeder ind, men de ting vil jeg 
kikke nærmere på hen af vejen. 
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Amos kursus #2 

# af Orla Lund 


Denne gang skal vi lægge noget ind i 
vores variabel, og så behandle 
dataene. 

At flytte data over i en variabel er let, 
pris#=^D125 

er et eksempel. Der er også lavet en 
færdig routine, der skanner key- 
boardet, den hedder Inkey, så hvis du 
skriver: 

Tast$=3Dinkey$ 

If tast$=3D"T" Then Print "T er 
trykket" Else Print "om igen" 
men vi kunne jo spørge brugeren (dig) 
om noget og så flytte det over i vari¬ 
ablen for eksempel: 

Input "hvad er dit navn ";NAVN$ 
Nu vil variablen NAVN$, indeholde 
dit navn. Vi opretter nu en tal variabel 
Input "Hvor mange år er du 
";AAR = 

Så er vi klar til at behandle ind¬ 
put’ene, det gør man med betingelse 
som //(hvis nu). Then (Så sker 
følgende). Wiile (imedens). Or (eller 
og så). Do (udfør handlingen i et 
loop). Until (indtil dataene har ændret 
sig så fortsæt loop). 

Tal data, kan behandles frit, +-*/<> 
f.eks. ait =3D bi - cif, husk bare at 
resultatet skal anføres først, og 
derefter databehandlingen (lyder det 
svært ?) 

For de mere begavede, kan Or, And, 
Xor og Mod (modulo) også bruges, 
for at komme tilbage til vores første 
eksempel: 

Input "hvad er dit navn ";NAVN$ 
Input "Hvor mange år er du 


"•AAR = 

If NAVN$=3D"Bøvs" Then Print 
"Fjollet navn" 

Vigtigt! 

Store og små bogstaver genkendes, så 
"bøvs" er ikke et korrekt svar. 

Næste linje 

If NAVN$=3D"kuk" Then Print 
"Ja godav"Else Print "du er nok 
normal hva" 

Og talbehandlingen kan se sådan ud: 

If AAR =3D < 7 Then Print "Fnis, 
se så at komme i seng knægt" 
if AAR =3D 16 Then Print "uhu, 
du er vel ikke af hunkøn ?" 
if AAR > 70 Then Print "se så at 
komme i seng bessefar" 

Men vi er ikke helt færdige endnu, der 
er en måde hvorpå vi kan se dele af et 
indput: 

Left$ (variabel, nummer af bogsta¬ 
ver), kan bruges sådan: 

Hvis nu NAVNS var lig med "Uffe 
Ulrik" 

If Left$(NAVN$,4) =3D "uffe" 
Then Print "Jamen godav uffe" 
og omvendt: 

If RightS (NAVN,5) =3D "ulrik" 
Then Print "Dav igen Ulrik" 

Ok, det er faktisk alt hvad du behøver 
for at skrive en gætteleg. 

Næste gang, sætter vi system i lin¬ 
jerne, så programmet ser mere over¬ 
skueligt ud. 
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InterNET 

• Af Karl Aage Hansen 


Slå det op på nettet 

Biografier, landkort, måle¬ 
enheder, stavemåder. Du 
kan finde oplysninger af 
enhver art på Internettets 
mange opslagsværker. De 
er meget lettere at bruge 
end søgemaskiner, og du 
sparer mange hyldemeter i 
reolen. 

Skal du overbevise din svoger om, at 
Vaclav Havel ikke er præsident i 
Slovenien, eller hvor mange kilometer 
der går på en engelsk mile, så er 
nettets opslagsværker stedet. 

Ikke alene er der mange af dem, de 
har også hver deres speciale, og ikke 
mindst har de den fordel frem for de 
gamle læderindbundne leksika, at de 
bliver opdateret løbende. Og de kan 
supplere oplysningerne med links, der 
fører dig videre til mere information 
om emnet. 

Hvis du skal have opklaret et faktuelt 
spørgsmål, sparer du også en masse 
tid ved at slå op i et netleksikon i 
stedet for at bruge en søgemaskine. 
Hvis du f.eks. har indgået et væd¬ 
demål om, hvem af de to eks-James 
Bond’s sir Sean Connery eller Roger 
Moore der er ældst, så kommer du til 
at bruge tre gange så mange klik ved 
at bruge Yahoo, AltaVista eller 
Google, end du gør ved at slå op i et 
opslagsværk. 

Og vil du være helt sikker på, hvordan 
man staver til den australske 01-by 


Sydney, kan du heller ikke rigtig 
bruge de almindelige søgemaskiner. 
De finder en masse amatørsider, hvor 
folk lige så vel kan have stavet byen 
forkert (Sidny, Sidney ...). Med er 
anerkendt leksikon kan du være sikker 
på, at stavemåden er korrekt. 

Du kan få en oversigt over netleksika 
på en referenceportal. En portal er et 
websted, som samler links og funk¬ 
tioner inden for et bestemt område, og 
en referenceportal giver dig altså et 
hurtigt overblik over nettets opslags¬ 
værker. 

Refdesk er en af de bedste reference¬ 
portaler med over 10.000 henvis¬ 
ninger til værktøjer og opslagsværker 
inden for emner som vejr, telefon¬ 
numre, statistik, musik, film, nyheder, 
måleenheder, aktiekurser, sprog, 
citater og sågar fakta om kæledyr. 

Et andet godt sted er er Xrefer. Her 
indtaster du søgeord, og Xrefer slår op 
i ordbøger og leksika for dig. Søger 
du på "elefant", får du leksikonopslag 
om selve dyret, om hinduernes 
elefantgud Ganesh og om den russiske 
komponist Igor Stravinsky, der skrev 
en polka for fem elefanter til Bamum 
& Bailey Cirkus. 

Reference portal adresser 

Refdesk 

WWW. refdesk. com 
Xrefer 

www.xrrfer. com 

Information Piease 
WWW. infoplease. com 
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Electric Library Encyclopedia 
WWW. encyclopedia. com 

Pitsco’s Ask An Expert 
www.askanexpert. com 

Dictionary.com 
www.dictionary. com 

Du kan selvfølgelig også gå direkte til 
et leksikon osv. 

Leksikon 

Et netleksikon kan noget, som de 
trykte udgaver ikke kan. De kan opda¬ 
teres løbende. Encyclopædia Britan- 
nica, der har eksisteret siden 1768 
findes nu kun på Internet & cd-rom. 

Encyclopædia Britaimica 
www.britannica. com 

MSN Encarta 
encarta.msn.com 

Kort 

De geografiske kort på nettet er bedre 
opdaterede og detaljerede end dit 
gamle skoleatlas. På nogle af online- 
kortene kan du zoome ind og ud og 
søge efter klodens mest afsides¬ 
liggende steder. 

PCL Map Collection 

www.lib. utexas. edu/Libs/PCL/ 
Mapjcollection/Mapjcollection. html 

MapQuest 

www.mapquest. com/ 

Biograjfier 

Der er opslagsværker, der kun inde¬ 
holder biografier. Biography.com 
beskriver over 20.000 personer med 
artikler, lister over hans/hendes virke 
og links til andet, der har med per¬ 
sonen at gøre. 


Biography 
WWW. biography. com 

Lives, the Biography Resource 
www.amillionlives. com 

Ordbøger 

Netordbøger er mere end ordlister. Du 
slipper for at blade rundt, mens du 
mumler alfabetet for dig selv. Du 
indtaster det ord du vil have oversat 
eller forklaret, og så har du svaret. 

OneLook Dictionaries 
www.onelook.com/ 

Hele tekster oversættes hos 
WWW. babyion. com 

Lande 

Fakta om lande er oplagt at lægge på 
nettet. I bogform er oplysningerne 
ofte forældede, inden de kommer i 
handlen. CIA opdaterer årligt World 
Factbooks oplysninger om verdens 
268 lande. 

The World Factbook 
www.odci.gov/cia/publications/factbook 

Information 

www.un.org/Pubs/CyberSchoolBus/in 

fonation/e_infonation.htm 

Mål 

En konverter omregner f.eks. kilo¬ 
meter til miles og fahrenheit til 
celsius. Find den måleenhed, du vil 
konvertere, indtast en værdi, find den 
måleenhed, du kender og klik - du får 
et tal, der er til at forstå. 

Convert-Me.com 
WWW. convert-me. com/en/ 

Metric Converter 
WWW. web-partners. com/Para 
Gliding/metricconverter.htm 
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Garanteret kun for sjov 

Kunne du tænke dig en gang imellem 
at maile vennerne et skørt billede, 
filmklip eller en vittighed, men ved du 
bare ikke, hvor du finder dem? 

Prøv den danske hjemmeside Junk- 
mail.dk. Her er læssevis af alt det 
skægge skrammel, der cirkulerer 
lystigt på nettet. Det hele er samlet i 
kategorier og ordnet efter nyhed og 
popularitet, og du kan selvfølgelig 
også selv sende et bidrag. 

Når du har fundet noget på siden, som 
du vil berige andres liv med, behøver 
du ikke at hente det ned fra nettet 
først, inden du sender det. Du kan 
sende filen direkte fra Junkmail.dk 
Hvis du ikke vil være skyld i, at dine 
venner får bøvl med chefen, når de 
bruger tid på at sidde og læse dine 
mere eller mindre morsomme indslag, 
kan du også bare hente filerne ned til 
din egen fornøjelse. 

Hvad enten du knækker sammen af 
grin over en video af en kat, der laver 
bagholdsangreb på en baby, eller over 
listen af ting, du ikke vil høre under 
en operation, så der er helt sikkert 
mange timers plat pinlig og pragtfuld 
underholdning. 

www.junkmail.dk 

Japanske striber 

Nuttet er et nøgleord 
Maries Manga/Anime side fortæller, 
hvorfor Marie er fan af manga (japan¬ 
ske tegneserier) og anime (japanske 
tegnefilm). Hun viser sine fanteg¬ 
ninger og har en liste over japanske 
ord. Gomen betyder undskyld. 
Konnichawa betyder hej. Chibi 
betyder lille. Og kawaii betyder nuttet 
- et ord, der bruges meget af en vis 
type manga-fans. 

homeO.inet.tele.dk/marie_m/anime/ 
dansk/index, html 


Hent mange gange manga 
Cold Storage er først og fremmest et 
billedgalleri. Her kan du hente bille¬ 
der fta japanske te^eserier - mamga - 
i høj opløsning. Billederne kan du så 
bruge som Screensaver, eller du kan 
arbejde videre med dem ved hjælp af 
et billedebehandlings-program. 
coldstorage. webjump. com 

Et magasin for manga-fans 
EX Magazine bringer nyt fra manga- 
og anime-verdenen. Der er et arkiv 
over tidligere numre, hvis artikler frit 
kan hentes hjem. Der er oplysninger 
om kommende manga-kongresser, 
nye serier og blade og interview med 
tegnere som f.eks. Gotoh Kenji, der 
fortæller, hvordan han begyndte at 
tegne den populære figur Ruri. 
www.ex.org 

Hvis du virkelig vil gå i dybden 
Manga.com har både en onlinebutik, 
hvor du kan købe mangahæfter, og 
dybtgående analyser af enkelte serier 
som Ghost in the Shell, Tetsuo og 
Tom Thumb med både synopsis, 
personer og links. 

www.manga. com 

Find endnu flere links om manga på. 
www.mangacenter. com 

Sidste nyt 

Nu er den første guide over danske 
hjemmesider kommet i bogform, den 
indeholder cirka 52.0000 hjemme¬ 
sider, opdelt i 950 faggrupper. Så 
mangler du en adresse er du velkom¬ 
men til at kontakte klubben, men giv 
så mange oplysninger som muligt. 
F.eks. står klubbens gamle adresse 
under computerforeninger. 


33 



KØB SALG BYTTE 


SÆLGES: 

Amiga 2000, WB2.1, Harddisk 350 MB, Monitor 14", Tastatur, mus, joystik. 
Printer Star LC24-10 med ekstar farvebånd, modem, Syquest med 3 diske. 
Komputerbord + printerbord begge af mærket SIStotal, ca. 1500 disketter i 
æsker, heraf ca. 35% originale programmer, spil, PD m.m. (bl.a. Directory 
Opus) og med manualer, diverse amiga bøger. 

Sælges samlet for kr. 1500.- kontant. |iP|||L 

Henv.ArneJuhl.TIf:7545 48 69 I A 

E-mail: arneJuhl@posUele.dk L fs IfÉ 


SØGES: 

Blizzard 1240 eller Blizzard 1260 Accelleratorkort, 
gerne med RAM masser af det (f.eks. 64 Mb). 
Monitor multisync gerne 17 ", men også en 14-15" 
kan have interesse. Zorro n slots, grafikkort 
osv. / ^ 

Ring og hør hvad jeg kan give på 
nedenstående telefonnununer. 

Henv: Karl Aage Hansen. ^ 

TIf: 4919 48 64 . 


KØGES: I 

Jeg skal bruge en monitor til min A12001 
Det kan være en Microvitic, en 1942, f 
1950,1960, eller en anden der passer 1 
til A1200. Wsen kan vi vel tale om. j 
Henv: Lars Pommerencke. \ 

TIf 75 29 19 42 & 22 14 27 14 





Husk: 

Her her påmarkedspladsen kan du købe, 
sælge og bytte ganske gratis. 
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DISKETTEN v/Kai Rose 


Mystic View 

Når man lover noget, skal man også 
holde det! Her er det resterende af 
MysticView-pakken fra forrige gang. 
Dette arkiv indeholder: 
030FPU-versionen + nogle ’Goodies’ 
(Mysticube(020/040)) + ikoner til 
Newicons & OS 3.5 
Desuden en række billed-eksempler 
plus nogle presets. 

For nogle vil det være hensigts¬ 
mæssigt at pakke dette og det forrige 
arkiv ud til en og samme skuffe, før 
der vælges versioner, libraries o.s.v. 

RiVA 

En MPEG-1 Video Player til Amiga 
OS Classic. RiVA er den hurtigste 
68k MPEG player til Classic Amiga. 
Demo versionen viser ’kun’ gråskala 
billeder, men den er langt det hurtig¬ 
ste jeg endnu har oplevet. 

Den understøtter Picasso96 og Cyber- 
graphx, og viser DHAM6 og DHAM8 


på AGA-maskiner. Desuden har den 
en ’Halfheight-option’ som speeder 
AGA yderligere op. 

Kopier RiVA til C.skuffen, eller hvor 
du ønsker. 

Voodoo-X 

Med Voodoo-X behøver du ikke at 
pakke et helt arkiv ud, blot for at se en 
enkelt readme eller guide-fil. 

Voodoo-X lader dig browse et arkivs 
indhold og viser individuelle filer 
f.eks. billeder, dokumenter m.m. blot 
ved et dobbeltklik. 

Voodoo-X bruger XAD’s unarchiver 
engine, der under-støtter over 46 
arkiv-formater. 

Hvis du har Newicons (og'deficons) 
installeret på din maskine, så gør 
Voodoo-X det samme som OS 3.9’s 
’Unarc’ gør. Og mere til! 


DEADLINE: 10. MAJ 2001 
Bladet udkommer 1/2 -1/4 -1/6 - 1/8 - 1/10 -og 1/12 
Oplag 90 stk. 

Medlemmer pr. 1. Marts 2001: 42 


Kontingent, Klubsalg, Annoncer 

Karl Aage Hansen 
Teglgårdsvej 609 1 .tv. 

3050 Humlebæk 

TLF:4919 48 64 GIRO 9 98 86 37 

KLUBTELEFON: 

Mandag - Fredag kl. 18:00 - 21:00 


ANNONCE-PRISER 


SIDE 

1/4 

1/2 

1/1 

Medlem 

0.00 

20.00 

35.00 

Privat 

40.00 

70.00 

120.00 

Firma 

110.00 

200.00 

350.00 


PRISER ER INCL. MOMS 25% 
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AmigaCentrum 

Teglgårdsvej 609 l.tv. 3050 Humlebæk 

TIf; (+45) 49 19 48 64 & 21 49 48 64 & 49 19 3463 

Åbentalle ugens dage 10:00 - 21:00 (ellers er der lelevikar på) 


Best.nr. 

Programmer: 

Pris: 

3219 

Calorie Counter Diary vi.2 

10.- 

3390 

Birthday History v2.21 

10.- 

3530 

AddressPrint v4.4 

10.- 

3605 

Bartender vl.l database med over 1000 drinsk 

10.- 

4001 

Remdate v2.2 

10.- 

4056 

Agene v5.0 

10.- 

4082 

Pro Organiser vi.2 

10.- 

4150 

Cartoon Studio 

10.- 


Spil: 


4231 

Paradroid II 

10.- 

4239 

Nimble 

10.- 

4315 

Solition vi.50 ’Solitaire card game’ 

10.- 

4317 

Popcorn ’maze-game’ 

10.- 

4505 

X-Breed96 

10.- 

4507 

Splat vl.2 

10.- 

4536 

Captain Custard 

10.- 

4539 

Bomb Squad 

10.- 

4541 

Shang Hi 93 

10.- 

4555 

Egg Salad 

10.- 


Animations/Slideshows: 


2889 

Melon: Art 

10.- 

2917 

Comic Art 3 

10.- 

4432 

John Leimon Slides 

10.- 

3114 

Charley Cat 9: Coral Quarrel (5 disketter) 

40.- 

3228 

Piease Release Me 

10.- 

3559 

Desert Island Dick 

10.- 

3812 

Garfield Anim: (Why do you hate mondays) 

10.- 


Fonte og Clipart 


2469 

Fontfarm 2 (55 forskellige fonte) 

10.- 

2586 

Compugraphic Fonts 1 

10.- 

4510 

Sunteam: Manga World Pack (6 disketter) 

45.- 

3399 

Cartoon Clipart 

10.- 

3550 

Lion King Clipart (3 Disketter) 

25.- 


Bestilte varer afsendes, når det aftalte beløb er indgået på klubbens konto. 
Best. til levering på e-mail 7.- pr. disk. Husk at vedlægge din e-mail adresse 
Betaling: Via Giro 9 98 86 37. Plus Kontant eller med Frimærker i et brev. 


Der l;i;>es her lorbeliold lor tr\klejl. Alle pi’iser er inci. moms. disketler og lorseiidelsen 







